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Цель и задачи 

изучения 

дисциплины 

Целью изучения данной дисциплины является 

овладения указанным видом профессиональной 

деятельности, в ходе освоения которого должен иметь 

практический опыт в разработке кода программного 

продукта на основе готовой спецификации на уровне 

модуля. Для достижения поставленной цели необходимо 

решить следующие задачи: 

- освоение знаний, составляющих основу 

научных представлений об информации, 

информационных процессах, системах, 

технологиях и моделях;  

- овладение умениями работать с различными 

видами информации с помощью компьютера и 

других средств информационных и 

коммуникационных технологий (ИКТ), 

организовывать собственную 

информационную деятельность и планировать 

ее результаты;  

- развитие познавательных интересов, 

интеллектуальных и творческих способностей 

средствами ИКТ;  

- выработка навыков применения средств ИКТ в 

повседневной жизни, при выполнении 

индивидуальных и коллективных проектов, в 

учебной деятельности, дальнейшем освоении 

профессий, востребованных на рынке труда. 

 

Рабочая программа учебной дисциплины является частью 

программы подготовки специалистов среднего звена в 

соответствии с ФГОС по специальности СПО 09.02.07 

Информационные системы и программирование 

 

Место 

дисциплины в 

учебном плане 

МДК.01.01 

Общая 

трудоемкость 

дисциплины  в  

часах 

252 



Семестр  5,6 

Формируемые 

компетенции 

ПК 5.1. Собирать исходные данные для разработки 

проектной документации на информационную систему. 

ПК 5.2. Разрабатывать проектную документацию на 

разработку информационной системы в соответствии с 

требованиями заказчика. 

ПК 5.3. Разрабатывать подсистемы безопасности 

информационной системы в соответствии с техническим 

заданием. 

ПК 5.4. Производить разработку модулей информационной 

системы в соответствии с техническим заданием. 

 

Знания, умения 

и навыки, 

получаемые в 

результате 

освоения 

дисциплины 

Знать:  

- основные этапы разработки программного обеспечения;  

- основные принципы технологии структурного и объектно-

ориентированного  

программирования;  

- способы оптимизации и приемы рефакторинга;  

-основные принципы отладки и тестирования программных 

продуктов 

Уметь:  

- осуществлять разработку кода программного модуля на 

языках низкого и высокого уровней; 

- создавать программу по разработанному алгоритму как 

отдельный модуль;  

- выполнять отладку и тестирование программы на уровне 

модуля;  

- осуществлять разработку кода программного модуля на 

современных языках  

программирования;  

- уметь выполнять оптимизацию и рефакторинг 

программного кода;  

- оформлять документацию на программные средства 

Содержание 

дисциплины 

Жизненный цикл ПО. Структурное программирование. 

Объектно-ориентированное программирование. 

 Паттерны проектирования. Событийно-управляемое 

программирование. Оптимизация и рефакторинг кода. 

Разработка пользовательского интерфейса. Основы 

ADO.Net. 

Виды учебной 

работы 

Лекции, лабораторные, практические, тесты, 

самостоятельная работа.  

Форма 5 семестр -  зачет, 



промежуточной 

аттестации 

6 семестр – диф.зачет. 
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